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FLIPPED CLASSROOM

B VARIANTE DE BLENDED LEARNING
B PRETENDE INVERTIR LA ACTIVIDAD:
B ACCESO A LA INFORMACION (VIDEOS)

B ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (SEGUN
MATERIAS)

B UNDERSTANDING BY DESIGN, TPS (THINK,
PAIR, SHARE),



FLIPPED CLASSROOM

CLASES + ACTIVAS
COMPETENCIA DIGITAL

DESARROLLO DE HABILIDADES POR LA PRACTICA

MOTIVACION

REQUIERE ESTILO DE APREND. INDEPENDIENTE
LENGUAJE DE LOS VIDEOS
ACTUALIZACION DE LOS VIDEOS

IMPLICA CAMBIO DE ACTITUD DE ESTUDIANTES



FLIPPED CLASSROOM

@ FLIPPED LEARNING NETWORK

B EXMAGISTRALES ANONIMOS

B PROFESOR 3.0 (BLOG)

B BERGMAN, J. Y SAMA, A. (2013). FLIPS YOUR
CLASSROOM. ISTE-ASCD



http://flippedclassroom.org
http://flippedclassroom.org
https://sites.google.com/site/exmagistralesanonimos/
https://sites.google.com/site/exmagistralesanonimos/
http://profesor3punto0.blogspot.com.es
http://profesor3punto0.blogspot.com.es
https://www.dropbox.com/s/6u4r399v8aeb8tl/Flip%2520Your%2520Classroom.pdf
https://www.dropbox.com/s/6u4r399v8aeb8tl/Flip%2520Your%2520Classroom.pdf
https://www.dropbox.com/s/6u4r399v8aeb8tl/Flip%2520Your%2520Classroom.pdf
https://www.dropbox.com/s/6u4r399v8aeb8tl/Flip%2520Your%2520Classroom.pdf

APRENDIZAJE AUTENTICO

® VARIANTE DE PBL
® PRETENDE UN APRENDIZAJE APLICADO
® RESOLVER PROBLEMAS COMPLEJOS

® PRODUCIENDO UN PRODUCTO REAL



APRENDIZAJE AUTENTICO

Relevancia en el mundo real.
Problemas mal definidos.
Investigacién mantenida en el tiempo.
Multiples fuentes y perspectivas.
Trabajo colaborativo
Reflexién sobre el propio aprendizaije.
Perspectiva inderdisciplinaria.
Evaluacién (assessment) integrado:
Productos pulidos.

Mdtliples interpretaciones y resultados.



APRENDIZAJE AUTENTICO

DISTINGUIR LA INFORMACION RELEVANTE
PACIENCIA PARA SEGUIR ARGURMENTACIONES
RECONOCER Y SINTETIZAR PATRONES

MOVERSE ENTRE DISCIPLINAS Y FRONTERAS

IMPLICA RATIOS ADECUADAS
REESTRUCTURACION DEL SISTEMA

IMPLICA CAMBIO DE ACTITUD DE ESTUDIANTES



APRENDIZAJE AUTENTICO

B APRENDIZAJE BASADO EN SIMULACIONES

B CREACION DE PRODUCTOS MEDIATICOS

@ TRABAJANDO CON INSTRUMENTOS REMOTOS

B LOMBARDI, L. (2013). AUTHENTIC LEARNING
FOR THE 21ST CENTURY: AN OVERVIEW.
EDUCASE LEARNING INITIATIVE



http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI5014.pdf
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI5014.pdf
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI5012.pdf
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI5012.pdf
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI7013.pdf
http://www.educause.edu/ir/library/pdf/ELI7013.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/Aprendizaje_autentico.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/Aprendizaje_autentico.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/Aprendizaje_autentico.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/Aprendizaje_autentico.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/Aprendizaje_autentico.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/Aprendizaje_autentico.pdf

PEERAGOGY

® VARIANTE DE APRENDIZAJE ENTRE PARES
B IMPORTANCIA AL USO DE PATRONES

B USO DE WIKIS, FOROS Y VIRTUAL MEETINGS




PEERAGOGY

MOTIVACION
COMPETENCIA DE TRABAJO EN GRUPO

APRENDIZAJE PRACTICO

CONTRASTE CON EVALUACION COMPETITIVA
REESTRUCTURACION DEL SISTEMA

IMPLICA CAMBIO DE ACTITUD DE ESTUDIANTES



PEERAGOGY

B VV.AA. (2009). THE PEERAGOGY HANDBOOK

EN CONTINUA REVISION EN PEERAGOGY.ORG



http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/peeragogy-handbook-v1-1.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/peeragogy-handbook-v1-1.pdf
http://peeragogy.org
http://peeragogy.org

ANALITICAS

B SISTEMA INTENSIVO DE REGISTRO DE ACTIVIDAD
B DATA MINING
B MASTERY BASED LEARNING

B ADAPTIVE LEARNING



Category

Setting

Input

Abs

Weight » S
Rel 100 Rel 40 | Cat-Setting

ID

Category

Setting

Input

Abs

Learning Input Learning Subtotal 100,00%| 100,00%| 40,00%| |\nformal
Input Learning Informal 100,00%| 100,00%| 40,00%] |Formal
Input Learning Formal 0.00%| 0,00%|  0,00%|
Subtotal Learning 345,00%| 100,00%| 40,00%] |Learning
L Subtotal Learning Informal 225,00%| 100,00%| 40,00%| |Interaction
Subtotal Learning Formal 120,00%| 0,00% 0,00%] [Mentoring
Learning |Informal |Performance 35,96%| 14,22%
L2 |Learning |Informal |Posta message 4,44% 1,78%
L3 |Learning |Informal |Post a discussion topic 8,89%|  3,56%
L4 |Learning Informal |Meet a milestone 13,33% 5,33%
LS |Learning |Informal |Upload a learning object 13,33% 5,33%
L6 |Learning |Informal |Enrich own learning object 17,78% 7.11%
L7 |Learning |Informal |Confidence in topic 2,22% 0,89%
L8 |Learning |Informal |Activity rate of recent contribution 4 44% 1,78%
(9 |Learning  |Formal |Extemal examination ~ 0,00%| _ 0.00%]
L10 |Learning |Formal |External continuous evaluation 0,00%|  0,00%
L11 |Learning |Formal |External essay 0,00% 009‘_’@
L12 Learning |Formal |External degree thesis 0,00% 0,00%

Rel 100 Rel 40

Input Interaction Subtotal | 100,00%| 100,00%|  40,00%
Input Interaction Informal 100,00%| 100,00%| 40,00%
Input Interaction Formal 0,00%| 0,00% 0,00%]
Subtotal Interaction 440 00%| 100,00%| 40,00%
Subtotal Interaction Informal 375,00%| 100,00%| 40,00%
Subtotal Interaction Formal 65,00%| 0,00% 0,00%
I Interaction |Informal |Complete the profile 9,33% 3,73%
12 |Interaction |Informal |Select topics 6.67% 2.67%
I3 Interactlon Informal |Invite colleagues 6,67% 2.67%




ANALITICAS

FEED-BACK INSTANTANEO
GAMIFICACION
COLABORACION
DIFERENCIAL

CURRICULUM A LARGO PLAZO

TRATAMIENTO MATEMATICO DE UNA REALIDAD
NO MATEMATICA

VARIABLES INSUFICIENTEMENTE DEFINIDAS

IRRELEVANTE VS. MEDIBLE



ANALITICAS

LEPI, K (2013). HOw LEARNING ANALYTICS
ARE BEING USED IN EDUCATION. EDUDEMIC.

KNEWTON ADAPTIVE LEARNING

STUDENT LEARNING AND ANALYTICS AT
MICHIGAN (SLAM) (VIDEOS)

RECURSOS (SOFTWARE)



http://www.edudemic.com/learning-analytics-in-education/
http://www.edudemic.com/learning-analytics-in-education/
http://www.edudemic.com/learning-analytics-in-education/
http://www.edudemic.com/learning-analytics-in-education/
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/knewton-adaptive-learning-whitepaper.pdf
http://www.lmi.ub.edu/cursos/enred/2013eaed/c2/knewton-adaptive-learning-whitepaper.pdf
http://www.crlt.umich.edu/slam
http://www.crlt.umich.edu/slam
http://www.crlt.umich.edu/slam
http://www.crlt.umich.edu/slam
http://www.visualisingdata.com/index.php/resources/
http://www.visualisingdata.com/index.php/resources/
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GAMIFICACION

B PREMIOS ACADEMICOS EXPONENCIALES
B BADGES -~ INSIGNIAS
B DISTINGUIR DE ‘“SERIOUS GAMES”

B BASADA EN MECANICAS Y EN DINAMICAS DEL
JUEGO



GAMIFICACION

DOTAR DE ATRACTIVO A MATERIAS TEDIOSAS

FACIL DE IMPLEMENTAR AL NO CAMBIAR EL
PARADIGMA

ATRACTIVA PARA LOS ESTUDIANTES

MOTIVACION EXTRINSECA, SUPERFICIAL
Poco ADECUADA A EDUCACION SUPERIOR

NO FACILITA EL PENSAMIENTO CRITICO



GAMIFICACION

B YU-KAI CHOU Y GAMIFICACION

B GAMIFICACION



http://www.yukaichou.com
http://www.yukaichou.com
http://www.gamificacion.com
http://www.gamificacion.com

APRENDIZAJE UBICUO

® APRENDER EN CUALQUIER MOMENTO/LUGAR

B MOBILE LEARNING




APRENDIZAJE UBICUO

APRENDIZAJE REAL: APLICABILIDAD
INTEGRACION DE SABERES

UNA REALIDAD MAS QUE UN MODELO

FORMAL VS. INFORMAL
NO ES ‘“USAR EL MOVIL EN EL AULA”

RETICIENCIAS ANTE EL MODELO



APRENDIZAJE UBICUO

B BURBULES: APRENDIZAJE UBICUO (VIDEO)

B RODRIGUEZ, S. (2009). INFORMATICA UBICUA Y
APRENDIZAJE UBICUO - APRENDIZAJE
UBICUO. OBSERVATORIO TECNOLOGICO.



https://www.youtube.com/watch?v=GbWdQCMS4VM
https://www.youtube.com/watch?v=GbWdQCMS4VM
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/ca/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/910-monografico-informatica-ubicua-y-aprendizaje-ubicuo?start=4
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/ca/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/910-monografico-informatica-ubicua-y-aprendizaje-ubicuo?start=4
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/ca/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/910-monografico-informatica-ubicua-y-aprendizaje-ubicuo?start=4
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/ca/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/910-monografico-informatica-ubicua-y-aprendizaje-ubicuo?start=4
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/ca/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/910-monografico-informatica-ubicua-y-aprendizaje-ubicuo?start=4
http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/ca/cajon-de-sastre/38-cajon-de-sastre/910-monografico-informatica-ubicua-y-aprendizaje-ubicuo?start=4

MOOC

B MASSIVE OPEN ONLINE COURSES
B 2008 cMOOC, 2012XMOOC
B THRUN: DE STANFORD A UDACITY
B EDX A MIRIADAX (DE 30 MILLONES A ?77)

B Los MOOC DE LOS ANOS TREINTA



MOOC

ALTERGANNAAROEN AEH R RERAAMOE H@ADEMICOS
RES U LNADOS MIBNERSFOBE DIFERENCIAS SOCIALES

MARKEVIINSEL.O TRADICIONAL PARA NECESIDADES
CADUCADAS

NO ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVID.
UNIFORMIZACION CULTURAL

CURSOS VS. RECURSOS (PRODUCCION Y
ADAPTABILIDAD)

GEOLOCALIZACION ASIMETRICA DEL PODER
ACADEMICO

AUSENCIA DE MODELO DE NEGOCIO (SPOC)



IVERSITY

UDACITY

COURSERA

KHAN ACADEMY

EDX

MRUNIVERSITY

FUTURE LEARN

RHEINGLOD U.

MOOC

® MIRIADA X

B UNIMOOC

B WEDUBOX



https://iversity.org/
https://iversity.org/
https://www.udacity.com
https://www.udacity.com
https://www.coursera.org
https://www.coursera.org
http://www.khanacademy.org
http://www.khanacademy.org
https://www.edx.org
https://www.edx.org
http://mruniversity.com
http://mruniversity.com
https://www.futurelearn.com
https://www.futurelearn.com
http://www.rheingold.com/university/courses/
http://www.rheingold.com/university/courses/
https://www.miriadax.net
https://www.miriadax.net
http://unimooc.com
http://unimooc.com
http://wedubox.com
http://wedubox.com

RESPUESTAS DESDE LA EDUCACION

FLIPPED CLASSROOM
APRENDIZAJE AUTENTICO
PEERAGOGY

ANALITICAS DE APRENDIZAJE
GAMIFICACION

APRENDIZAJE UBICUO



RESPUESTAS DESDE LA EDUCACION

MINIMIZAR EFECTOS ESTRUCTURA PODER
OBJETIVOS Y COMPETENCIAS
PONER EN SU SITIO EL CONTENIDO

ASUMIR EL VALOR FORMATIVO DE
EVALUAR

ALUMNOS DIFERENTES

TECNOLOGIAS NECESARIOS:
INFORMACION Y GESTION

PARTICIPACION
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abartolome@ub.edu


mailto:abartolome@ub.edu
mailto:abartolome@ub.edu

