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Programacion

-

' Codebases

Millions of lines of code

hundred
thousand

simple iPhone game app

Unixv1.0

1971

Win32/Simile virus
average iPhone app APP

Pacemaker

Photoshopv. 1.0

1990

Camino
web browser

Quake 3 engine

3D Video game system

Space Shuttle ; MACHINE

a million lines of code
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u — million

T'he Catcher in The

CryEngine 2

HD DVD Player on XBox

Syphillis (just the player)

Gres ok Enipivea onling needed to repair HealthCare.gov

apparently

CESM Climate Model

National Center for Atn sric Research

Mars Curiosity Rover

Martian ground vehicle probe

F-22 Raptor fighter jet
Linux kernel 2.6.0

Linux Kernel 2.2.0 gt 4 7 :
core code W ;ﬁ'_ S g Google Chrome
¥ L' latest PPl

“3 ; : 1 estimate

Jurassic Park codebase
source: De iry . 2 World of WarCraft
server only

Hubble Space Telescope
Boeing 787
avionics & online supp stems only

Unreal engine 3
3 deo game system Windows NT 3.5

1993
Windows 3.1

1992
Firefox
Large Hadron Collide estversior

{root so 'e)

US military drone

(control software 311]:-."

Photoshop C.S. 6

e editing soft

Windows NT 3.1
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Chevy Volt

electric car

Intuit Quickbooks

inting software

Windows NT 4.0

1996

mobile

core code at heart of all Mozilla’s software

MySQL

ase language

Boeing
total flight softv

Linux 3.1

recent version

Apache Open Office

open-source office software

F-35 Fighter jet

2013
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2013

Microsoft Office 2001

Windows 2000

Microsoft Office for Mac

20086

mobile opers

Windows 7

2009

Windows XP

2001

Microsoft Office 2013

Large Hadron Collider

total code

Windows Vista
2007

Microsoft Visual Studio 2012

s
-

2
Y

’”,ynwi & sigr o

Pt

"
4,
L

b

i JI‘@{??'
..

11]

|

" 180%
il

gfg;;
’?;55;25.

ewoa bt

- e

.-“‘-‘ 'S
o —

- -—

5

e



m

N a0l 4

ol & AN



Programacion - Algoritmia

7
/



Entrevistas de trabajo

2 INa (1sta (larea)

7 Ima de el/f

.

i IS,

larias cuante
",

'@
& \







Entrevistas de trabajo

The Complete Coding
Interview Guide in Java

AN STIECTAS Quse 1o MOnINg Java SEHODers 10 3Ce thew
PIOQMMMING HLaTeWws

Look inside

. ELEMENTS OF
PROGRAMMING
INTERVIEWS

ADNAN AZ1Z
TSUNG-HSIEN LEE
AMIT PRAKASH
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Entrevistas de trabajo

. HackerRankBi Products Solutions Resources Pricing For Candidates | Request Demo

. W” Available questions: 4020 Filter
- Pagination

React . A
Filter questions by

Leave the binary tree
Autocorrect Prototype .
be h I nd . Problem solving Roles

. Front-end developer
Responsive form

Build coding questions using our library of dev- css
Difficulty

friendly content that challenges them to solve ventoryises
the problems they’d actually tackle on the job. Javascript

Start free trial — Top Articless . Skills
REST API

|

Type »

Clear filter Apply




"""  Para vosotros
— Preparacion (sin saberlo) para entrevistas de trabajo

 Para nosotros

— Que vayais “por el mundo” ganando concursos en hombre de la UCM
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Polisilaba es polisilaba

Tiempo maximo: 1,000 s Q Memaoria maxima: 4096 KiB

La palabra "polisilaba" es polisilaba ya que tiene mas de tres silabas. Este curioso fendmeno de una palabra
describiéndose a si misma también se da en otros vocablos que describen propiedades de las palabras. Por ejemplo,
tenemos que "esdrujula” es esdrujula y que "llana" es llana.

Si vamos a palabras con mas de un significado, el mismo esquema de frase aparentemente tautologica podemos
tenerlo por ejemplo al afirmar que la naranja es naranja.

Sea como sea, si alguien no sabe el significado de polisilaba o de esdrujula las frases anteriores seran, efectivamente,
simples tautologias vacias de contenido.

Entrada

La entrada comienza con una linea con un nimero indicando cuantos casos hay que procesar.

Cada caso tiene una frase con el esquema "X e= ¥" en la gue tanto x como ¥ son palabras sin espacios con hasta 20 caracteres del alfabeto
inglés.

Salida

Por cada caso de prueba se escribira TaUTOLOGIZ si la frase es una tautologia (sin distinguir entre mayusculas y mindsculas) y NO TAUTOLOGIA €n
caso contrario.




Programacion competitiva

' Polisilaba es polisilaba
' NARANJA es naranja
' Mandarina es naranja

| TAUTOLOGIA
 TAUTOLOGIA
' NO TAUTOLOGIA
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Mini demo

Tension descompensada

Tiempo maximo: 3,000 s e Memoria maxima: 4096 KiB

La hipertension arterial es un mal de "nuestro tiempo" que afecta a gran parte de la poblacion, especialmente
los mayores. Y eso para mi es malo, muy malo. Como es una enfermedad muy extendida, cuando les cuento a
los médicos lo mal que me siento desde que soy hipertenso no me hacen demasiado caso. Me dicen que me
tranquilice, que siga el tratamiento y la dieta y que no me preocupe mas.

Pero yo estoy muy alarmado con el asunto, que tan mayor no soy. Para poder controlarme la tensién
regularmente, tengo un tensiometro en cada habitacion. Asi, me pille donde me pille la siguiente crisis, puedo
medir mi presion arterial en cuestion de segundos y ver si tengo que salir corriendo al hospital o no.

La gente que tengo alrededor dice que estoy exagerando. Incluso los médicos de urgencias ya me conocen y me dejan horas en la sala de espera
antes de llamarme. Y cuando me atienden noto cierto desdén en sus palabras supuestamente tranquilizadoras.

Lo peor de todo es que mi enfermedad va a peor. He leido en "El rincén del hipocondriaco" que es muy malo tener la tension descompensada,
algo que ocurre cuando la "minima" y la "maxima" estan demasiado cerca. Tras leerlo me he tomado la tension y el susto ha sido mayusculo,
tanto que he salido disparado al hospital. Y la verdad es que me he enfadado bastante al ver cdmo se han reido de mi en urgencias cuando les
he dicho que la tenia tan descompensada que la minima estaba por encima de la mdxima. Me han dicho algo de que igual he leido los numeros
al reveés.



https://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=506
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Mini demo

Ultimo digito del factorial

Tiempo maximo: 3,000 s (2] Memoria maxima: 4096 KiB

Tu primo Luis, de 12 aios, esta aprendiendo a usar la calculadora. Su profesor le ha dicho que calcule el factorial de varios numeros. Pero, para
evitar que le tengan que copiar numeros muy largos en el cuaderno, les ha pedido Unicamente el ultimo digito, el de mas a la derecha.

Recordando que el factorial es la multiplicacion de todos los numeros entre el niumero y el uno (por ejemplo, el factorial de 8, escrito 8!, es
8-7-6-5-4-3-2-1), demuestra a tu primo Luis que tu eres capaz de hacerlo mucho mas rapido que él.

Entrada

El programa recibira en la primera linea de |la entrada el numero de casos de prueba. A continuacion, cada caso de prueba estara compuesto de
una unica linea que contendra un numero (positivo).



https://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=114
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Modelo IOl U

Nombre Apellidos oo coo oo = Global

Huize Mao

Daniel Lopez Piris

Mateo Martin Nieto

Jaime Pérez Gil

Santiago Qin

Miguel Martin Rodriguez

Nicolas Clamer Fuentes

Miguel Garnica Del Amo

2
3
4
)
6
7
8
9

Samuel Caraballo Chichiraldi

Carlos Quereda Molina

Noah Dris Sanchez

Jaime Torres Romero
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UNIVERBID

(%) COMPLUTENSE

[...] Al f1na1 me han cogido en Google‘:D
Querla darte (daros) las gracias, porque sin duda las
asignaturas de EDA, MARP y PCOM han sido fundamentales.

Las entrevistas parecian literalmente ejercicios de PCOM, vy
no tendria esa practica sin vuestras asignaturas.

Yo por ejemplo sigo llevandome bien con [... estudiantes de
titulaciones de otras universidades omitidas ...] y ellos a
dia de hoy no tienen nada de practica en ese tipo de
problemas.
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https://aceptaelreto.com/
https://onlinejudge.org/
https://codeforces.com/
https://www.topcoder.com/community/arena
https://atcoder.jp/
https://www.codechef.com/
https://omegaup.com/
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https://aprende.olimpiada-informatica.org/
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https://ada-byron.es/
https://swerc.eu/

Concursos online
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Las 12 uvas iQué es? Historia Normas iComo participe? (Puedo entrenar? Premios Concurso Mas informacién

Concurso Las 12 uvas

El concurso Las 12 wvas es un concurso de programacion on-line organizado desde la Facultad d

Informaética de la Unive Complut le Madrid. Tiene lugar el 31 de diciembre por la mafiana sobre

el juez en linea de la UCM jAcepta el reto! y el objetivo es resolver en menos de seis horas hasta 12

problemas de programacion (uno por cada campanada). Si quieres conocer la historia del concurso y por

qué lo hacemos ese dia, date una vuelta por la seccion de historia. Premios

P . " atrocinados por
El concurso es individual y on-line. Los problemas a resolver Una campanada cada media hora, P P

se publican el dia 31 a las 9:00 a.m., dandose el pistoletazo una uva cada media hora

de salida. Entre campanada y campanada hay 30 minutos, Hay seis horas para resolver los doce accenture
por lo que la Ultima es a las 14:30, acabandose el concurso a problemas. ;Podras hacerlo, o se te

las 15:00. En ese momento el que tenga mayor puntuacion atragantara alguna uva?

gana el concurso. Muchos de los problemas del concurso
son problemas fdciles que no requieren grandes destrezas de programacién ni algoritmia.

\_ VINO&

Asémate al concurso en cualquier Si crees que programas més rapido que otros comparieros " ACEITE
momento de la mafiana del 31 de de tu clase o trabajo, convénceles para que acepten el reto y i el
diciembre averiguad de una vez por todas quién es capaz de resolver N

Aunque el concurso comienza a las 9 y mas problemas en menos tiempo. Y si simplemente quieres
termina a las 15, no necesitas competir | pasar un buen rato y romper la monotonia de las Navidades
las 6 horas. Los problemas pueden | durante unas horas, o descansar de la preparacion de
resolverse en menos tiempo y puedes | exadmenes, pasate por aqui ese dia para intentar resolver los
unirte en cualquier momento. Eso si, si problemas.
quieres llevarte un premio, tendras que
madrugar.

Twittear a
loceuvas

Ademas, gracias a la colaboracion con distintos
patrocinadores, habré premi los ganadores. ;Te
animas a intentarlo?


https://las12uvas.es/
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Programacion competitiva sin concursos

Camino al cole

Tiempo maximo: 2,000-3,000 s 17 Memoria maxima: 20480 KiB

Lucas va todos los dias en bici al cole. Como le cuesta una barbaridad levantarse por las mafianas, siempre lleva prisa y tiene que ir por el
camino mas corto. Pero le aburre ir siempre por el mismo camino, por lo que va alternando, eso si, recorriendo siempre la misma distancia
minima, para no llegar tarde. Como es un poco temerario, no respeta el sentido de circulacion de las calles por lo que es capaz de recorrer
cualquiera de ellas en ambos sentidos. Ahora se pregunta de cuantas formas distintas puede ir de su casa al colegio sin recorrer ni un
centimetro de mas.

Por ejemplo, si el siguiente esquema representara el pueblo de Lucas, con 7 intersecciones y 10 calles, donde junto a cada calle aparece su
longitud, Lucas viviera en la interseccién nimero 1 y su colegio se encontrara en la interseccion 7, entonces Lucas podria ir al colegio de 4 formas
distintas recorriendo una distanciade 40(1 -2 —-4—-5—-7,1-2—-4—-7,1—-3—>24—-7y1—-3—-4-5-7).




Salida de ejemplo




int main() {
while (cin »>> n >> m) {
G = W = vector<vector<int>>(n + 1);

while (m--) {
int u, v, d; cin >> u >> v >> d;

G[u].push_back(v), W[u].push_back(d);
G[v].push_back(u), W[v].push back(d);
dis.resize{(n + 1, INF), cont.resize(n + 1, 8);

dijsktra();

cout << cont[n] << ‘\n';

G.clear(), W.clear(), dis.clear(), cont.clear();




Jueces en linea como almacenes de
problemas

ijAcepta el reto! Problemas  Estadistic Documen n r Q Buscar ~

Estas en: Inicio

;Qué es? ;Por dénde empiezo?

iAcepta el reto! es un almacén y juez en linea de problemas de programacion en Lo primero que querras hacer sera leer algunos de los multiples problemas
espafiol que acepta soluciones en C, C++y Java. disponibles. Si no sabes por cual empezar, puedes recorrer las diferentes categorias
o mirar el problema de la semana que te proponemos abajo.

No es un mero listado de problemas, sino mucho mas. jEs un corrector automatico!
Si te llama la atencion algun problema, crees que eres capaz de resolverlo y quieres
intentarlo, registrate. jEs facil, rapido y no te enviaremos spam! Con tu cuenta,
podrés enviar tus soluciones y compararlas con las de otros usuarios. itema, compuesto por un ndmero natural. Los identificadores se asignan de manera

:n en la plataforma.

Si quieres poner a prueba tu habilidad programando y compararla con la de otros,
jéste es tu sitio!

ipuesto de 100 problemas. Los problemas de un mismo volumen no tienen por qué

¢Aceptas el reto? . " . .
en el sistema en un periodo cercano, de manera que sus identificadores los hacen

seriguar el nimero exacto de problemas disponibles, y enfrentarse a ellos sin un

Problema de la semana ede dar pistas sobre su resolucion. Si se desea practicar algun tipo concreto de

Ordenando a los pacientes en urgencias

En el Hospital ACR (Aqui Curamos Rdpido) se han puesto a mejorar las Urgencias para que los enfermos que llegan con
dolencias méas graves sean atendidos antes que los demas. Para eso, han comprado una UCM (Unidad de Catalogacién
Médica) que es capaz de valorar instanténeamente el estado de un paciente con un numero enterc entre 0 y 1.000.000,
donde 0 indica que su dalencia es menor (quiza incluso inexistente y sea un mero hipocondriaco) y 1.000.000 indica que 4 N° de problernas AC/Envios

el enfermo esta casi caminando hacia la luz.

Por desgracia, la afluencia de enfermos es tal que incluso asi es muy complicado saber rapidamente quién deberia ser el 1\as: [1 00-1 99] 100 ‘2]2?0941

proximo en ser atendido. No hacen mas que entrar pacientes nuevos a la vez que los mas graves son atendidos, y no es

facil mantenerlos ordenados. Cuando un médico queda libre, debe ser atendido el enfermo a la espera con una valoracion mas grave. Si
hay dos pacientes evaluados con la misma gravedad, debera ser atendido el que mas tiempo lleve esperando. 1as: [200-299] 100 -)9” 18256
Para ayudar en la tarea de decidir quién es el proximo, desde ACR se ha hecho un llamamiento para buscar ayuda entre los mejores
programadores. ;Eres ti uno de ellos? 1as: [300-399] 100 -8."1 03421

Seguir leyendo

1as: [400-499] 100 B 1075722

1as: [500-599] 100 Es0/51126

Ablerta la inscripcién del concurso Las 12 UVas del 31 de diciembre de 2022 : [600-699] 40 -5.1’1 6693

(c) Acenta &l raro

;Qué significan estos nlimeros?




Home #1 #2

Algoritmos terativos

219 La loteria de la pefia Atlética
Periodo de tiempo: Viernes, 16 Sep 2022 13:00 - Viernes, 30 Sep 2022 13:00 314 Temperaturas extremas
[Envios totales: 351] 222  Serie de potendas

242  Erasmus

152 Va de modas...

Lo importante no es Uunicamente conseguir el AC, sino implementarlos con un 171 Abadias pirendicas
codigo compacto y claro, pensando el algoritmo antes de programarlo. 346 El hombre con seis dedos

Algunos algoritmos iterativos.

Live Submissions (hide) Show :5| 10| 25| 50| 100
# Problem Title User (username) Verdict Best Rank Submit Time
5649276 El hombre con seis Juan Diego Martinez Banda (.. Accepted 2022-09-30 12:12
649272 La loteria de la pefi.. Juan Diego Martinez Banda (.. Accepted 2022-09-30 12:08
649270 La loteria de la pefi... Juan Diego Martinez Banda (... Time limit 2022-09-30 12:07
5649263 Temperaturas extre... Juan Diego Martinez Banda (... Accepted 2022-09-30 11:55
549248 222 Serie de potencias Pablo Ferrando Galan (pfg-o... Accepted 2022-09-30 11:43

Usuario (nick) Resueltos 222 242
Laura De Cara Molina ... 7 /9do4
Clara Fernandez Fort... 7 [ 15d14
Javier Gomez Arribas ... 7 /19dos
Daixiang Chen (DAIXI... 7 /26d11
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!E:ItdeR Activitat realitzada en el marc del projecte d'innovacio concedit per I'IRIE (UIB) n°
IR P1D222428, TI"[O|J“,9 senvolup nt d'un marc de treball per a I'entrenament en
UIB - GOIB prcgramacié Comp/ ti . a” / V4 Y

£




