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Gracias por la invitación

Activitat realitzada en el marc del projecte d’innovació concedit per 
l’IRIE (UIB) nº PID222428, Títol “Desenvolupament d'un marc de 

treball per a l'entrenament en programació competitiva”



Computing Curricula (CC2020)

• Computación

• Ingeniería de computadores

• Ingeniería del software

• Sistemas de Información

• Tecnologías de la Información

• Ciberseguridad

• Ciencia de datos



Programación

https://tecnologeria.com/entrevistas/2x02/borja-moreno-facebook



Programación



Programación
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Programación



@Configuration

public class SecurityConfig {

@Bean @Order(1)

public SecurityFilterChain authorizationServerSecurityFilterChain(HttpSecurity

http)

throws Exception {

OAuth2AuthorizationServerConfiguration.applyDefaultSecurity(http);

http.getConfigurer(OAuth2AuthorizationServerConfigurer.class)

.oidc(Customizer.withDefaults()); // Enable OpenID Connect 1.0

http

// Redirect to the login page when not authenticated from the

// authorization endpoint

.exceptionHandling((exceptions) -> exceptions

.authenticationEntryPoint(

new LoginUrlAuthenticationEntryPoint("/login"))

)

// Accept access tokens for User Info and/or Client Registration

.oauth2ResourceServer(OAuth2ResourceServerConfigurer::jwt);

return http.build();

}

...

}



Programación - Algoritmia



Entrevistas de trabajo

• ¿Qué hace lo siguiente?

• Dada una lista (larga) de palabras, ¿cómo calcularías cuántas son 
anagrama de otras?

!(a & (a-1))



Programación - Algoritmia

El misterioso caso del

b = (b == false);



Entrevistas de trabajo



Entrevistas de trabajo





Programación

https://tecnologeria.com/entrevistas/2x02/borja-moreno-facebook



Programación competitiva

• Problemas con fuerte componente algorítmica

• Con solución conocida (pero secreta)

• Cortos de programar (no más de unos pocos 
centenares de líneas, como mucho)

• Corrección automática mediante jueces 
automáticos



Programación competitiva

•Normalmente:
• Datos leídos por la entrada estándar

•Respuesta dada por la salida estándar

•Lenguajes habituales: C, C++, Java, 
Python, …



Programación competitiva



Programación competitiva



Jueces automáticos



Veredictos habituales

• Accepted (AC): aceptado

• Presentation error (PE): Error de presentación

• Wrong answer (WA): respuesta incorrecta

• Compilation error (CE): Error de compilación

• Run-time error (RTE): Error durante la ejecución

• Time limit exceeded (TLE): Tiempo límite superado

• Memory limit exceeded (MLE): Límite de memoria superado



Mini demo

https://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=506


Mini demo

https://www.aceptaelreto.com/problem/statement.php?id=114


Concursos

• Muchos tipos y reglas distintas
• Por equipos, individuales
• Ámbito local/privado, comarcal, nacional, 

internacional
• Presenciales, multisede, a distancia
• Solución vía código o vía respuesta
• En jueces online abiertos o jueces privados para el 

concurso
• …



Concursos

• Dos modelos fundamentales

• Modelo “ICPC” (concursos universitarios)

• Modelo “IOI” (concursos para secundaria)



Modelo ICPC

• Veredictos “binarios”: AC / no AC

• Ganador: el que más problemas resuelva

• En caso de empate, se desempata por tiempo

• Los envíos incorrectos a problemas resueltos penalizan en tiempo



Modelo ICPC



Modelo IOI

• Problemas con “subproblemas”
• Con límites distintos

• Cada subproblema da un número de puntos

• Ganador el que más puntos consiga



Modelo IOI



Concursos – otras variables

• Presencial / online

• Por equipos

• Un único ordenador

• Congelación del marcador

• Globos por problema

• Sin acceso a internet

• “Chuletario”



¿De verdad sirve para algo?



¿De verdad sirve para algo?

[...] Al final me han cogido en Google :D

Quería darte (daros) las gracias, porque sin duda las 

asignaturas de EDA, MARP y PCOM han sido fundamentales.

Las entrevistas parecían literalmente ejercicios de PCOM, y 

no tendría esa práctica sin vuestras asignaturas.

Yo por ejemplo sigo llevándome bien con [... estudiantes de 

titulaciones de otras universidades omitidas ...] y ellos a 

día de hoy no tienen nada de práctica en ese tipo de 

problemas.



¡Me gusta! ¿Cómo empiezo?



Jueces en línea

• ¡Acepta el reto! https://aceptaelreto.com

• Online judge: https://onlinejudge.org/

• Codeforces: https://codeforces.com/

• Topcoder: https://www.topcoder.com/community/arena

• Atcoder: https://atcoder.jp/

• Codechef: https://www.codechef.com/

• OmegaUp: https://omegaup.com/

• …

https://aceptaelreto.com/
https://onlinejudge.org/
https://codeforces.com/
https://www.topcoder.com/community/arena
https://atcoder.jp/
https://www.codechef.com/
https://omegaup.com/


Recursos

• Competitive Programming 4 (Halim)

• USACO guide https://usaco.guide/

• Aprende de la OIE
https://aprende.olimpiada-informatica.org/

• Guide to Competitive Programming (Springer)

• …

https://usaco.guide/
https://aprende.olimpiada-informatica.org/


Recursos

• Libros de algoritmia “clásicos”
• Habituales en la bibliografía de cualquier asignatura 

de algoritmia

• ¡Las asignaturas de algoritmia y programación!



Concursos presenciales

• AdaByron: https://ada-byron.es/

~Marzo/Abril 2023

• SWERC: https://swerc.eu/

• Cerrado ya para el 2022/2023

• Google Code Jam

• …

https://ada-byron.es/
https://swerc.eu/


Concursos online

• Las 12 uvas: https://las12uvas.es/
31 de diciembre de 2022

https://las12uvas.es/


Concursos online

• Rondas de codeforces

• Advent of code: https://adventofcode.com/

https://adventofcode.com/


¿Se puede usar en clase?

• ¡Si!



Programación competitiva sin concursos



Programación competitiva sin concursos



Programación competitiva sin concursos



Jueces en línea como almacenes de 
problemas





Jueces específicos de la asignatura

• “Uso de software de gestión de concursos de programación para 
evaluación continua”, JENUI 2013

• “Engánchalos antes de que escapen. Estrategias para luchar contra 
el absentismo”, JENUI 2017
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