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MicroHobby 

La revista dels apassionats del ZX Spectrum 

Orígens i context 

MicroHobby va ser una revista publicada a Espanya entre el 1984 i el 1992, especialitzada 

en l'ordinador personal ZX Spectrum, un dels més populars de la dècada dels 80. Va ser 

editada per Hobby Press, la mateixa editorial que va crear altres revistes tecnològiques 

icòniques com Micromanía o El Ordenador Personal. 

MicroHobby va néixer en un moment clau: l’auge de la microinformàtica. Amb l’arribada 

d’ordinadors com el ZX Spectrum, l’Amstrad CPC i el Commodore 64, moltes llars van 

començar a incorporar ordinadors personals, inicialment com a eines de joc, però també per 

a programació i educació. La revista es va posicionar com un referent per als usuaris del ZX 

Spectrum, oferint contingut especialitzat i pràctic que abastava des dels jocs fins al 

desenvolupament de programari. 

 

Contingut i estructura 

MicroHobby es caracteritzava per un contingut variat que cercava satisfer les necessitats 

d’una àmplia gamma d’usuaris, des d’aficionats als jocs fins a programadors i curiosos del 

maquinari. A la publicació s’incloïen: 

Jocs i ressenyes: 

• La revista dedicava una bona part de les seves pàgines a analitzar i ressenyar jocs 

per al ZX Spectrum, avaluant-ne la jugabilitat, els gràfics, el so i la innovació. 

• També incloïa classificacions i recomanacions, ajudant els lectors a descobrir les 

últimes novetats. 
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Llistats de programació: 

• Una de les seccions més emblemàtiques de MicroHobby eren els llistats de codi en 

BASIC i ensamblador. Aquests llistats permetien als usuaris introduir manualment 

programes als seus ZX Spectrum, des de jocs fins a eines o utilitats. 

• Aquesta pràctica no només fomentava l’ús actiu de l’ordinador, sinó que també 

ensenyava conceptes de programació a molts joves que més tard es convertirien en 

professionals del sector. 

Trucs i consells: 

• La revista proporcionava consells per millorar l’experiència amb el ZX Spectrum, des 

de modificacions de maquinari fins a optimitzacions de programari. 

• També incloïa guies per superar nivells complicats en jocs i trucs per accedir a 

funcions ocultes. 

Notícies i tendències: 

• MicroHobby informava sobre les novetats del món del ZX Spectrum, des de nous 

models fins a perifèrics i expansions. 

• També abordava temes més amplis, com el futur de la microinformàtica i els 

avanços tecnològics en altres plataformes. 

Participació de la comunitat: 

• Una de les característiques distintives de la revista era la participació activa dels 

lectors. Les seccions de cartes, consells i codis enviats per usuaris fomentaven una 

comunitat vibrant al voltant del ZX Spectrum. 

 

Declivi i llegat 

MicroHobby va tenir un impacte profund en una generació de joves espanyols. En un 

moment en què la informació tècnica era escassa i l'accés a ordinadors estava limitat, la 

revista es va convertir en una eina educativa, fomentant l'interès per la tecnologia i la 

programació. 

La revista no només va ensenyar a jugar, sinó també a crear. Molts dels seus lectors van fer 

els seus primers passos en la programació gràcies als llistats i els tutorials que publicava, la 

qual cosa va ajudar a sembrar les bases per a la futura indústria tecnològica a Espanya. 
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Quan el ZX Spectrum va començar a perdre popularitat a principis dels anys 90, 

MicroHobby va veure com la seva audiència disminuïa. La revista va publicar el seu últim 

número el 1992, però el seu llegat perdura entre els entusiastes de la microinformàtica. 

MicroHobby no va ser només una revista; va ser una porta d’entrada al món de la 

informàtica i un punt de trobada per a una comunitat de creadors i jugadors. El seu 

enfocament pràctic, educatiu i participatiu la va convertir en una icona de la cultura 

tecnològica dels 80 i principis dels 90 a Espanya. Encara avui, els seus continguts són 

recordats amb nostàlgia per aquells que van créixer amb el ZX Spectrum, un ordinador que, 

gràcies a MicroHobby, va ser molt més que una màquina per jugar. 


